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OPPRACKTKAART 9

Stap I: Pak Jack de muis.
Stap 2: Zorg voor diverse knutselspullen.
Stap 3: Ontwerp en maak een ander

uiterlijk voor Jack, wat je er
ook weer af kunt halen.

! Je moet de knoppen, ogen en neus blijven zien.

OPPRACKTKAART 10

Stap I: Bedenk zelf en opdracht met de muis
(en eventueel ook de kaas).

Stap 2: Bedenk voor wie je de opdracht
maakt (kleuters, middenbouw
of bovenbouw).

Stap 3: Werk de opdracht netjes uit
als een plattegrond en/of ’
opdrachtkaart. 4

! Een ander moet het goed uit kunnen voeren.
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