
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Bedankt voor het downloaden van mijn product. Dat betekent dat 
je het net zo leuk vindt als ik!  
Omdat ik er veel tijd insteek en omdat het helaas nodig is, heb ik 
hieronder een aantal regels opgesteld voor als je mijn producten 
gaat gebruiken: 
 

- Alle materialen maak ik voor persoonlijk gebruik thuis en op 
school (en eventuele praktijken of andere instanties die met 
kinderen werken). Je mag het echter niet gebruiken voor 
commerciële doeleinden.  
 

- Je bent vrij om mijn materialen te delen, mits je mijn naam 
erbij vermeldt. Dit kun je doen door een linkje te plaatsen 
naar www.jufleontine.com of indien mogelijk naar de pagina 
waar het originele document staat (niet de link van het PDF- 
of ZIP-bestand gebruiken). 
Je bent ook vrij om mijn materialen te veranderen of er een 
afgeleide versie van te maken.  
 

- De clipart die ik verwerk in mijn materialen, op mijn website 
en op social media mag je niet zonder schriftelijke 
toestemming gebruiken. Ik ontwerp ze zelf, of schaf ze aan 
bij anderen. In dat geval staat er altijd een link naar de 
maker in het bijbehorende document.  
 

- Op elk document staat mijn logo. Als je mijn materialen 
gebruikt zou ik het enorm waarderen als je het logo erop 
laat staan.  

 
Alvast bedankt en veel plezier ermee! 
 
De gebruikte clipart is onder andere van: 

- Inkley Studio 
- Pixel Paper Prints 
- PrettyGrafik 

http://www.jufleontine.com/
https://www.etsy.com/shop/InkleyStudio?ref=l2-about-shopname
https://www.etsy.com/shop/pixelpaperprints?ref=simple-shop-header-name&listing_id=126406415
https://www.etsy.com/nl/shop/Prettygrafikdesign
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Bee-Bot jacket Kerstman 
 
Speciaal voor de decembermaand heb ik deze jacket gemaakt. Zo tover je je Bee-

Bot of Blue-Bot in een handomdraai om tot een Kerstman.  

 

Tips: 
- Print de jacket op stevig papier, zodat ze langer meegaan. Ik gebruik zelf 

papier van 300 g/m2.  

- Knip alle onderdelen uit. Vergeet de driehoekjes in de lijmstrook van de muts 

en natuurlijk de ogen niet. 

- Lijm de uiteindes van de jacket aan elkaar (tot de streepjes).  

- Vouw de lijmstrook en buig de muts in een ronde vorm  

(Zorg dat je de lijmstrook van de kerstmuts zo laag mogelijk onder de 

bontrand lijmt, zodat hij goed over het gezicht valt. Vanwege de golvende 

rand heb ik die lijmstrook los toegevoegd voor het mooiste resultaat). 

- Lijm vervolgens de muts aan de jacket. Je kunt hem redelijk plat tegen het 

gezicht aan plakken, net boven het gezicht  

(knip zo nodig extra driehoekjes uit de lijmstrook). 

 

Nu is je bot klaar voor gebruik! Veel plezier ermee! 
 
 
 
 

  

https://www.papier-store.nl/a4-formaat/2564-xerox-colotech-200-gm2-a4-250-vel.html
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Bee-Bot/Blue-Bot thema kerst 
 
Wat leuk dat je dit document hebt gedownload! Deze mat kun je heel goed bij het 

thema kerst inzetten. In dit document vind je 16 vakjes voor de transparante 

insteekmat, diverse opdrachten en ideeën voor de mat.  

 

De mat 
Print alle vakjes op pagina 5 t/m 20 uit 

en knip ze los. Kijk voor de volgorde op 

dit blad en schuif ze in de transparante 

insteekhoes (tip: ik doe ze er op de kop 

in, zodat de randjes aan de onderkant 

zitten en de bot soepeler over de mat 

kan lopen). Het startkaartje kan overal. 

 

De opdrachten 
Zorg dat je 16 kleine pakjes hebt en 

voorzie ze van de nummers 0 t/m 15. Ik 

heb houten blokjes ingepakt met wat 

papier. Ik heb 2 kleuren papier gebruikt, 

om zo het verschil tussen even en 

oneven getallen aan te duiden.  

 

Enkele ideeën:  

- Pak een cadeau en kijk welk nummer erop staat. Breng het pakje nu naar de 

juiste som. Dit kun je doen met de pusher, of door het pakje bovenop de bot 

te leggen. Maak eventueel een klein zakje voor het pakje, zodat je bot net 

een echte kerstman lijkt. Of misschien heb je wel de aanhanger bij je bot. 

Probeer in elk geval alle pakjes weg te werken.  

- Programmeer de bot naar een som toe. Los nu het antwoord op. 

- Programeer de bot naar een som toe. Laat je maatje de som oplossen. 

- Pak een cadeau en lees het cijfer op. Laat je maatje de bot naar de juiste 

som programmeren. 

- Print het werkblad uit van pagina 29. Heb je een som opgelost? Schrijf het 

antwoord bij het juiste vakje.  

- Als extraatje: print de QR-codes op pagina 21 t/m 28 uit die je passend vindt 

en stop ze in de insteekhoes. Bekijk de filmpjes met een tablet of telefoon.  
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3+4 5-2 6+6 9-1 
    
    

0+1 8-3 7+7 10-1 
    
    

1+5 12-2 10+3 7-5 
    
    

10+5 8-4 7+4 4-4 
    

 


